


E cco finalmente la prima di una serie di inter¬ 
facce ed espansioni per il bus Sinclair: un ge¬ 
neratore programmabile a Ire voci completo di 
lutti i controlli per la generazione di lutti gli ef¬ 
fetti che volete (musica inclusa) ed in più, come ac¬ 
cessorio, ben due porte di I/O per collegare quello 
che volete. !.a scheda utilizza solo sei integrati, 
tutti abbastanza reperìbili: l’AY-3-8910 che si oc¬ 


cupa della generazione sonora e delle due porte: 
un 74LS245 che bufferizza il bus dati dei Sin¬ 
clair in entrambe le direzioni; un 74LS74 per la 
divisione del clock di 3,25 MHz ed un po' di lo¬ 
gica a porte per la decodifica dei due indirizzi 
corrispondenti alla scheda. Per far « suonare » 
il generatore, è sufficente scrivere in particolari lo¬ 
cazioni, chiamate registri, all*Ìnterno dello stes- 
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I COMPONENTI 

Tutta la scheda utilizza solo tre componenti discre¬ 
ti; RI = trimmer IO Kohm, CI — IO nF, C2 - 1 
H generatore U6 è rAY-3-8910; gli altri inte¬ 
grati sono Ul = 74LSI33, U2 = 74LS74, U3 = 
74LSG0, U4 = 74LS02, U5 - 74LS245. 

A COSA SERVE 

Date voce al vostro ZX con questa scheda capace 
di generare tre frequenze interamente programma¬ 
bili come inviluppo e tonalità, per sintetizzare 
tutti gli effetti sonori che volete* 

COME FUNZIONA 

Una particolare rete logica per la decodifica degli 
indirizzi provvede alla generazione dei segnali di 
controllo per TAY ed un buffer bidirezionale prov¬ 
vede ad assicurare un buon collegamento allo ZX, 

DOVE SI COMPERA 

Come al solito la basetta (Cod, 34/ 1C, lire 9,000) 
è disponibile inviando richiesta al servizio stam¬ 
pati; il kit completo di basetta e componenti è re¬ 
peribile presso lo ZX User Club anche montato. 



so. Questi registri sono quattordici per il controllo 
dei suoni e due per il controllo delle porte. Per 
scrivere in questi registri dovremo inviare prima 
Hndicazione del nuemro del registro e poi il nu¬ 
mero da porre nello stesso, in pratica con un pri¬ 
mo POKE alla locazione 32767 selezioneremo il 
registro che vorremo alterare (da 0 a 15) quindi 
con un POKE alla locazione 32766 scriveremo nel 





zx PRINTER 


Mantenendo la promessa fatta qualche mese fa la 
Sinclair ha finalmente messo in commercio la 
stampante, in grado oltre alle funzioni annunciate 
di stampare grafici e funzioni ad alta risoluzione* 
usufruendo di una particolare routine in linguag¬ 
gio macchina fornita nel manuale d'istruzione, ha 
risoluzione ottenuta con questo sistema è di 256 
256 punti* superiore addirittura a quella for- 
su video da altri personal decisamente costosi 
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M5H 


REGISTRI DI CONTROLLO 



registro funzione 


range 


notazioni particolari 


0 

1 

2 

3 

4 

5 
ò 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

schema registro 7 


8 bit accordo fine 
4 bit accordo grossolano 
8 bit accordo fine 
4 bit accordo grossolano 
8 bit accordo fine 

4 bit accordo grossolano 

5 bit pendenza filtro 
8 bit controllo mixer 

controllo volume 15 step 

8 bit inviluppo fine 
8 bit inviluppo grossolano 
4 bit controllo inviluppo 
8 bit I/O porta A 
8 bit I/O porta B 


0-255 

0-15 

0-255 

0-15 

0-255 

0-15 

0-31 

0-255 

0-16 

0-255 

0-255 

0*15 

0-255 

0-255 


frequenza can. A 
frequenza can. A 
frequenza can. B 
frequenza can. B 
frequenza can. C 
frequenza can. C 
noise 

vedi tabella 

A ) da 0 a 15 controllo da 
B BASIC, 16 abilita 
C ' l'inviluppo 

lunghezza di ogni inviluppo 
lunghezza di ogni inviluppo 
vedi tabella inviluppo 
pin 1-8 zoccolo 
pin 9-16 zoccolo 


bil 7 bit 6 

IN/OUT 
A R 

I/O: 0 - INPUT; 


1 bit 5 

bit 4 

bit 3 | 

bit 2 bit 1 

bit 0 

1 c 

NOISE 


OSCILLATORI 


B 

A f 

C B 

A 

1 = OUTPUT 


MIXER: 0 = ON; 

1 = OFF 



CONTROLLO FORMA INVILUPPO 

binario decimate forma inviluppo 


0 

0 

X 

X 

0-1 

0 

1 

X 

X 

4-7 

t 

0 

0 

0 

8 

1 

0 

0 

l 

9 

1 

0 

1 

0 

10 








binario 

decimale 

10 11 

11 

1100 

12 

t 1 0 1 

11 

MIO 

14 

1111 

15 


forma inviluppo 


- 






Ln basetta iè univa: nuli’immagine le due facce 
(Iella stessa piastra) ospita (utli i componenti. 
Può essere richiesta in redazione {codice 54flì 
al prezzo dì lire 9 . 000 . 



registro, 

Seguendo la tabella potrete raccapezzarvi nella 
selva di valori e funzioni dei registri. 

Per abilitare la scheda su un Sinclair dotato di 
ROM da 8 K, senza espansione da 3 K RAM, è 
necessario effettuare una pìccola procedura: 
POKE 16388,253 POKE 16389, (PEEK 16389)-! 
e quindi NEW. In questo modo abbassiamo quel 
tanto che basta la RÀMTGP per evitare che lo 
Z80 metta pezzi di stack in quelle locazioni de¬ 


stinate al generatore. 

il controllo del generatore è abbastanza senv 
plicc grazie ai particolare metodo d/interfacciamen¬ 
to usato: un nand legge il bus degli indirizzi per 
individuare la configurazione binaria 32766 c 
32767 che corrisponde a 001111111111110 e 
0011111111111111 ed un altro nand legge lui ti¬ 
mo bit quando i primi quindici corrispondono. 
Con un altro po 1 di logica vengono inviati al ge¬ 
neratore i segnali di controllo che lo informano sul- 
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LE NOTE 


NOTA 1» OTTAVA 

decimale hex 


2* OTTAVA 
decimale hex 


3 fl OTTAVA 
decimale hex 


4 a OTTAVA 
decimale hex 


5® OTTAVA 
decimale hex 


DO 

13,093 

D,5D 

06474 

6,AE 

03,087 

3,57 

01472 

1,ÀC 

00,214 

0,06 

DOd 

12,156 

C9C 

06,078 

6,4E 

03,039 

3,27 

01448 

1,94 

00,202 

0,CA 

RE 

11,231 

B,E7 

05,244 

5 t F4 

02,250 

2 t FÀ 

01425 

1,7D 

00490 

0,BE 

REd 

11,060 

sue 

05458 

5,9E 

02,207 

2,CF 

01404 

1,68 

00,180 

0,B4 

MI 

I0J55 

A,9B 

05,077 

5,4D 

02,167 

2A7 

01,085 

1,53 

00,170 

0,AA 

FA 

10,002 

A t 02 

05,001 

5,01 

02429 

2,81 

01,064 

1,40 

00,160 

0,AO 

FÀd 

09,115 

9,75 

04,185 

4,B9 

02,093 

2,5D 

01,046 

1,2E 

00451 

0,97 

SOL 

08,235 

8,EB 

04417 

4,75 

02,059 

2„3B 

01,029 

14 D 

00443 

0,8F 

SOLd 

08407 

8,GB 

04,055 

4,35 

02,027 

24 B 

01,013 

l t 0D 

00,135 

0,87 

LA 

07,242 

7 t F2 

03,249 

3,F9 

01,252 

1,FC 

00,254 

0,FE 

00427 

0,7 F 

LAd 

07,128 

7,80 

03492 

3,CO 

01,224 

LEO 

00,240 

0,F0 

00,120 

0,78 

SI 

07,020 

7,14 

03438 

3M 

01497 

l,C5 

00,226 

0 f E2 

00413 

0,71 



ooo? p0jUOJ W | 3 | 


765432 10 



PORTA B 



PORTA A 

0 1 2 3 4 5 6 7 


Lo zoccolo a sedici pin in alto a sinistra 
è impiegato per collegare le porte I/O deWAY 
con resterno , seguendo la pinatura 
indicata. 


l’arrivo di dati per la selezione registri o per la 
modi fica di un registro. Le porte di input output 
sono accessibili tramite lo zoccolo e vengono con¬ 
trollate scrivendo o leggendo negli ultimi due re¬ 
gistri (dopo averli ovviamente selezionati) con 
dei POKE e dei PEEK. Per la connessione di 
interruttori alle porte, questi dovranno essere si¬ 
stemati con un terminale allo zoccolo e uno a 
massa, dato che internamente le porle hanno del¬ 
le resistenze di pullop che mantengono alti gli in¬ 


gressi se non connessi, II montaggio della scheda 
è abbastanza semplice, lenendo presente che ci 
sono dei ponticelli da effettuare tra il lato rame 
ed il lato componenti e che soprattutto alcuni pie¬ 
dini degli integrati minori vanno saldati sopra e 
sotto. 

Pochi minuti di lavoro ed ecco dunque pronta 
un’interfaccia per il vostro Sinclair che ancor piu 
amici e non vi invidieranno. Il generatore, natural¬ 
mente, verrà da voi usato con sensibilità musicale... 
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